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Цель освоения дисциплины (модуля) – формирование творческой деятельности 

студентов, развитие чувства стиля и гармонии, позволяющих создавать модели, 

отвечающие уровню и технологии современного производства, требованиям современной 

моды. 

В процессе изучения дисциплины студенты изучают историю моды от 

возникновения первых домов моды и рождения модной индустрии до наших дней; периоды 

стилей и модные течения от древности и до наших дней; закономерности изменений 

стилевых черт в костюме ХХ в.; творчество известных дизайнеров, Домов моды. На 

практических занятиях приобретают навыки правильного выбора стиля к конкретному 

костюму или дизайнерской коллекции одежды. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-1 Способен создавать эскизы и оригиналы элементов объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. 

ПК-4 Способен проводить предпроектные дизайнерские исследования. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-1 Способен создавать 

эскизы и оригиналы 

элементов объектов 

визуальной информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-1.1 Понимает специфику 

эскизирования и дизайн-

проектирования  

ПК-1.2. Применяет методы 

коммуникации 

ПК-1.3. Демонстрирует 

способность к созданию 

эскизов и оригиналов 

элементов объектов 

визуальной информации  

Знать:  

периоды стилей и модные течения  от древности 

и до наших дней; закономерности изменений 

стилевых черт в костюме ХХ в.; творчество 

известных дизайнеров, Домов  моды. 

Уметь:  

ориентироваться в трендах моды, стилевых 

направлениях и использовать их в проектной 

деятельности; 

Владеть:  

навыками правильного выбора стиля к 

конкретному костюму или дизайнерской 

коллекции одежды 

ПК-4 Способен проводить 

предпроектные 

дизайнерские исследования 

ПК-4.1 Знает методы 

предпроектного 

дизайнерского исследования 

ПК-4.2. Применяет методику 

предпроектного 

дизайнерского исследования  

ПК-4.3. Демонстрирует 

способность проводить 

предпроектные дизайнерские 

исследования 

 



Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:  
Дисциплина «Основы дизайна костюма» относится к модулю «Основы 

производственного мастерства» части, формируемой участниками образовательных 

отношений, образовательной программы по направлению подготовки 43.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) Графический дизайн. Содержательно-методически 

взаимосвязана с дисциплинами история искусств, колористика. Знания по изучаемому 

курсу необходимы для прохождения преддипломной практики, подготовки к итоговой 

государственной аттестации. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

 

Раздел 1. Методологические подходы в изучении теории моды. 

Тема 1. Различные теории в изучении костюма и моды. 

Мода как особый вид художественной деятельности. Культурно-исторический подход в 

изучении моды. Социально-психологический подход в изучении моды. Сторонники 

социологического подхода в изучении моды. Экономический подход в изучении моды.  

Тема 2. Место костюма в системе искусства. 

Что такое искусство. Виды и жанры искусства. Классификация видов искусства. 

Определение понятий «одежда», «костюм», «мода». Художественный стиль. 

Художественный образ. Исторические стили. 

Раздел 2.История моды и костюма. 

Тема 3. Зарождение  искусства. 

Периодизация первобытного искусства. Особенности искусства палеолита. Искусство 

эпохи мезолита. Искусство эпохи неолита. Костюм первобытного человека. 

Тема 4. Костюм Древнего мира. 

Искусство и костюм Древнего Египта. Искусство и костюм Древней Греции. Искусство и 

костюм Древнего Рима. Сравнительная характеристика костюма Древнего мира. 

Тема 5. Костюм Средних веков. 

Искусство и костюм Византии. Исторические условия развития византийского искусства. 

Искусство и костюм романского стиля. Искусство и костюм готического стиля. 

Тема 6. Костюм эпохи Возрождения. 

Общая характеристика эпохи. Раннее Возрождение. Высокое Возрождение. Костюм эпохи 

Возрождения: немецкий, французский. 

Тема 7. Костюм  XVII в. 

Стиль барокко. Общая характеристика эпохи. Реализм  и искусство XII века. Костюм  

XIIвека. 

Тема 8. Костюм XVIII в. 

Стиль рококо. Общая характеристика эпохи. Реалистическая живопись. Классицизм. 

Костюм XIIIвека. 

Тема 9. Костюм XIX в. 

Искусство и костюм XIXвека. Классицизм – ампир. Романтизм. Реализм. Импрессионизм. 

Архитектура середины и второй половины XIXвека. Кутюрье у истоков моды. 

Раздел 3. Родоначальники моды. 

Тема 10. Костюм конца XIX в. и в XX в. 

Искусство и костюм этой эпохи. Стиль модерн. Архитектура XXвека. Модернизм в 

изобразительном искусстве XXвека. Кутюрье, определившие моду. 

Раздел 4.Современная модная индустрия. 

Тема 11. Модная индустрия сегодня. 

Как создается современная мода. Жизненный цикл моды. Анатомия моды. Кумиры моды. 

Звезды подиумов. 

 


